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1. Wprowadzenie

Drogi Nauczycielu, Droga Nauczycielko,
Program edukacyjny Generacja Al wprowadza ucznidw w $wiat sztucznej
inteligencji poprzez interaktywne i angazujqgce scenariusze lekcji. Ten

przewodnik pomoze Ci efektywnie wykorzysta¢ dostepne scenariusze podczas
realizacji podstawy progromowej Twojego przedmiotu.

Cele przewodnika:

o Utatwienie wtqgczania temotykl Al do codziennej praoktyki dydaktycznej

e Wskazanie konkretnych powiqzan z podstawg programowaq réznych
przedmiotéw

e Inspirowanie do twdérczego wykorzystania scenariuszy GENai

o Dostarczenie praktycznych pomystéw na adaptacje scenariuszy

Kluczowe kompetencje rozwijone przez scenariusze GENai:

1. Krytyczne myslenie i rozwigzywanie problemdw

Powiqzanie z podstawqg programowaq; Ksztattowanie umiejetnosci
formutowania i rozwigzywania problemdw, wnioskowania, argumentowania,
oceniania.

2. Kompetencje cyfrowe

Powiqzanie z podstawq programowaq;: Rozwijanie umiejetnosci
odpowiedzialnego korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych.

3. Umiejetnosé uczenia sie
Powiqzanie z podstawq programowa; Ksztattowanie umiejetnosci planowanio,
organizowania i oceniania wtasnego uczenia sig, a takze efektywnego

wspoétdziatania w zespole.

4. Kompetencje spoteczne i obywatelskie

Powiqzanie z podstawq programowaq; Rozwijanie umiejetnosci komunikowania
sie, wspdtpracy, szacunku dla réznorodnosci pogladdw.

Dlaczego warto uczy¢ o Al?

—_

Przygotowanie do przysztosci - uczniowie bedq zy¢ i pracowaé w
Swiecie, gdzie narzedzia Al bedq wszechobecne

Rozwdj kompetencji cyfrowych - kluczowych w podstawie programowe;j
Ksztattowanie swiadomych i krytycznych odbiorcow tresci cyfrowych
Interdyscyplinarnosé - tematyka Al tqczy sie z wieloma przedmiotami
Rozwijanie umiejetnosci XXI wieku - myslenie krytyczne, wspdtpraca,
kreatywnosc¢

abhomn

Cispo ez



GEN

GENERACJUA . AI

Metodyka witgczania scenariuszy do realizacji podstawy
programowey:

1. Analiza wymagar prograomowych

Przejrzyj podstawe progromowq swojego przedmiotu i zidentyfikuj
tresci, ktdre mogq by¢ powigzane z tematykq Al

Zastanodw sie, ktdére umiejetnosci kluczowe mozna rozwijaé poprzez
scenariusze GENai

2. Plonowanie integracji

Okresl, ktére elementy scenariusza najlepiej pasujg do realizowanych
tresci

Zaplanuj, ktére ¢wiczenia mozesz wykorzystaé w catosci, a ktére
wymagajq adaptacji

3. Wdrozenie i ewaluacja

Zintegruj wybrane elementy scenariusza z wtasnymi metodami
dydaktycznymi

Zbieraj informacje zwrotne od ucznidéw i modyfikuj podejscie w raozie
potrzeby
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2. Scenariusz 1: Al na lekcji: Bohater czy ztoczynca?

Opis: Lekcja skupia sie na etycznych aspektach wykorzystania Al w procesie
uczenia sie, rozwijaniu umiejetnosci krytycznego myslenia o roli Al w edukacji
oraz rozpoznawaniu pozytywnych i negatywnych zastosowary Al w kontekscie
szkolnym.

Informatyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Postugiwanie sig technologiq zgodnie z przyjetymi zasadomi i prawem;
przestrzeganie zasad bezpleczenstwo i higieny pracy

e Przygotowywanie i prezentacja rozwigzar problemdw

e Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i
wspotpraca w grupie

e Uczestnictwo w spoteczenstwie informacyjnym poprzez selekcje, ocene i
przetwarzanie informacji

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie; "Etyczny kodeks korzystania z Al" - uczniowie analizujq rézne
scenariusze wykorzystania Al w nauce.

Forma: Praoca w 4-5 osobowych grupach z kartami zawierajgcymi opisy
sytuacji z zycia szkolnego z wykorzystaniem Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Kompletny zestaw 20 scenariuszy
wykorzystania Al, instrukcje do dyskusji grupowej, format tworzenia kodeksu.

Do przygotowania przez nauczyciela: Wydruk kart z scenariuszami,
ewentualne dostosowanie przyktaddw do specyfiki szkoty, arkusze do
tworzenia kodeksu etycznego.

Rezultat: Stworzony przez uczniéw kodeks etyczny okreslajgcy 5-7 jasnych
zasad uzywania Al w szkole, z wyraznym podziatem na dozwolone i
niedozwolone zastosowanio.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;
o Ksztattowanie umiejetnosci porozumiewania sie (stuchaniaq, czytania,
mowienia i pisania) w réznych sytuacjach
e Rozpoznawanie manipulacji jezykowej i przeciwstawianie sie jej
e Rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia
e Samoksztatcenie - rozwijanie umiejetnosci samodzielnego docierania
do informagji
Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Detektyw tekstowy" - uczniowie otrzymujq zestaw krétkich tekstow,
niektdre napisane przez ludzi, inne wygenerowane przez Al.
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Forma: Praca w parach, gdzie uczniowie analizujq teksty pod katem cech
charakterystycznych, sztucznych sformutowan, powtdrzer i innych sladéw
generatywnej Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Brak gotowych tekstéw do poréwnania w
scenariuszu.

Do przygotowania przez nauczyciela: Zestaw 6-10 krétkich tekstéw (3-S5
napisanych przez ludzi, 3-S5 wygenerowanych przez Al) na podobne tematy,
karta pracy z kryteriomi analizy tekstow, lista wskazdwek jak rozpoznaé tekst
Al.

Rezultat: Wspdlne stworzenie listy "10 znakdw ostrzegawczych tekstu Al" oraz
dyskusja o etycznych granicach korzystania z Al przy pisaniu prac szkolnych.

Wiedza o spoteczerstwie

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Prezentacja wtasnego stanowiska, wykorzystanie elementdw debaty i
dyskusji

e Rozumienie zasad gospodarki rynkowej, wptyw rozwoju technologii na
zycie gospodarcze

o Udziat obywateli w zyciu publicznym, organizacje pozarzqdowe

e Problemy wspdtczesnego swiata, zagrozenia i wyzwania XXI wieku

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: “Trybunat sztucznej inteligencji” - debata w formie sqdu nad Al,
gdzie jedna grupa ucznidw broni korzysci z rozwoju sztucznej inteligencji, a
druga grupa przedstawia zagrozenia.

Forma: Formalna debata z podziatem rél (obroncy, oskarzyciele, Swiadkowie,
sedziowie).

Materiaty gotowe w scenariuszu: Gotowe opisy sytuacji wykorzystania Al,
ktdre mogq stuzy¢ jako przyktady argumentacyjne.

Do przygotowania przez nauczyciela: Adaptacja formatu debaty do formuty
"'sqdu’, przygotowanie opisu rdl, lista zagadnien spotecznych i ekonomicznych
zwiqzanych z Al, kryteria oceny argumentéw.

Rezultat: Werdykt "sqdu” w postaci zbalansowanego kodeksu wykorzystania Al
w spoteczerstwie, uwzgledniajgcego zaréwno szanse, jak i zagrozenia.

Etyka/Godzina wychowowcza

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Ksztattowanie refleksyjnej postawy wobec cztowieka, jego natury,
powinnos$ci moralnych oraz wobec réznych sytuacji zyciowych

e Rozpoznawanie swoich obowigzkdw wobec innych ludzi

o Podejmowanie odpowiedzialnych decyzji dotyczqgcych korzystania z
medidw
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Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "4 Rogi Al" - uczniowie zajmujq fizycznie jeden z czterech rogdw sali
lekcyjnej odpowiadajgcy ich opinii na temat stwierdzern dotyczqgcych Al

Forma: Dynamiczne ¢wiczenie z przemieszczaniem sie po klasie i dyskusjq,
gdzie uczniowie zajmujq pozycje: "Zgadzam sig’, "Nie zgadzam si¢’, "Nie jestem
pewien/pewna’, "Zgadzam sig z zastrzezeniomi®.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Szczegdtowy opis metody "4 Corners’,
przyktadowe stwierdzenia do dyskusji. Wprowadzenie do tematu etyki Al dla
nauczyciela - pojecio, definicje, tekst wprowadzajgcy i otwierajgcy dyskusje.

Do przygotowania przez nauczyciela: Wydrukowane oznaczenia czterech
rogow sali, dodatkowe stwierdzenia dotyczqce etycznych aspektdw Al
dostosowane do wieku ucznidw, karta obserwacji dyskus;ji.

Rezultat: Opracowanie przez ucznidw osobistych zasad etycznego korzystania
z Al oraz refleksja nad wptywem Al na relacje migdzyludzkie.
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3. Scenariusz 2: Al: Niewidzialny Bohater Twojego Dnia

Opis: Scenariusz uswiadamia uczniom wszechobecnos$é Al w codziennym
zyciu, pomaga identyfikowad zastosowania Al i zacheca do krytycznej refleksji
nad wptywem Al na nasze zycie.

Informatyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

» Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw w oparciu o
logiczne myslenie, obstrokqe i algorytmy

» Stosowanie przy rozwigzywaniu problemdw z réznych dziedzin
olgorytmlcznego pOde)SCIO

e Ocena korzysci i zagrozen wynikajgcych z rozwoju technologii

e Znajomos$¢ zastosowan informatyki w réznych dziedzinach zycia

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Jeden dzier z Al i bez Al" - uczniowie tworzq dwa szczegdtowe
plany dnia: jeden pokazujgcy typowy dzierh z wykorzystaniem technologii Al,
drugi pokazujqcy ten som dzierh bez dostepu do Al

Forma: Praca w 5-6 osobowych grupach - uczniowie tworzqg plany z
godzinowym harmonogramem od przebudzenia do snu.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Wzér tworzenia plandw dniaq, przyktadowy
plan dnia z Al i bez Al, lista popularnych zastosowan Al w zyciu codziennym.

Do przygotowania przez nauczyciela: Szablony tabel do tworzenia plandéw
dniq, lista aktualnych technologii Al, kryteria poréwnania planéw (oszczednosé
czasu, wygodao, prywatnosé, koszty), materiaty wizualne przedstawiajgce
technologie Al

Rezultat: Graficzna prezentacja poréwnawcza obu plandw i analiza wptywu Al
na codzienne zycie (czas, wygoda, prywatnosé, koszty).

Technika

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Rozpoznawanie i opis dziatania elementdw Srodowiska technicznego

e Planowanie i realizacjo praktycznych dziatan technicznych

e Sprawne i bezpieczne postugiwanie sie narzedzioami i urzgdzeniami
technicznymi

e Rozpoznawanie osiggnieé techniki w otoczeniu i ich wptywu na
usprawnienia zycia

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Inteligentny dom przysztosci' - zaprojektowanie makiety lub planu
pokoju/domu wyposazonego w urzqdzenia wykorzystujqce Al.

Cispo ez
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Forma: Projekt grupowy - uczniowie tworzq fizyczng makiete lub szczegdtowy
plan z opisami dziatania urzqdzer Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Lista zastosowan Al w zyciu codziennym,
format analizy technologii.

Do przygotowania przez nauczyciela: Materiaty do wykonania makiet (karton,
papier kolorowy, materiaty recyklingowe), przyktady istniejgcych inteligentnych
urzqdzen domowych, szablony do opisywania funkcji urzqdzer, kryteria oceny
projektow.

Rezultat: Wystawa makiet/plandéw z prezentacjq waosmqucq dziatanie
zaprojektowanych urzqdzer, ich funkcje i wptyw na zycie mieszkaricédw.

Geografia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Korzystanie z technologii informacyjno-komunikacyjnych w
pozyskiwaniu, przetwarzaniu i prezentacji informacji geograficznych

o Wykorzystanie map, plandw, fotografii i innych materiatéw zrédtowych

o Cztowiek a srodowisko geograficzne - konflikty intereséw (klasy 7-8)

e Regionalne zréznicowanie srodowiska przyrodniczego Polski (klasy 7-8)

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Planowanie wyprawy z mapq vs. z Al" - planowanie wycieczki
krajoznawczej z wykorzystaniem tradycyjnych map/przewodnikéw oraz
nowoczesnymi narzedziaomi nawigacji opartymi na Al.

Forma: Zajecia w klasie, gdzie uczniowie poréwnujq obie metody
podrdzowania. Praca w grupach, gdzie potowa grup przygotowuje plan
wycieczki samodzielnie, a druga z Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Format debaty "Za i przeciw’, ktéry mozna
zaadaptowaé do porédwnania metod planowania.

Do przygotowania przez nauczyciela: Mapy tradycyjne okolicy/regionu,
dostep do narzedzi Al, karta pracy z kryteriami poréwnania obu metod,
przewodniki turystyczne.

Rezultat: Poréwnanie stworzonych przez uczniéw/z pomocq Al plandw
wycieczek. Przedstawienie wad i zalet obu metod.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;
o Tworzenie wypowiedzi: redagowanie opowiadan, dialogdw i opiséw z
zachowaniem spdjnosci i logicznego uktadu

e Argumentacjo: formutowanie i uzasadnianie wtasnych opinii oroz
stanowisk w dyskusjach
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e Kultura komunikacji: Swiadome korzystanie z nowych technologii i
krytyczne podejscie do tresci w internecie

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Mdj dzier z Al" - uczniowie piszq historie o bohaterze, ktérego
dzien w duzym stopniu zalezy od Al (mozna wykorzystac¢ do tego bohatera
literackiego, ktérego uczniowie juz znajq)

Forma: Praca indywidualna lub praca w grupach, gdzie uczniowie wspdlnie
tworzq historie bohatera i piszg opowiadanie.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Przyktady zastosowan Al w zyciu
codziennym, przygotowany wstep do tematu dla nauczycielq, definicje oraz

pojecia.

Do przygotowania przez nauczyciela: Doktadne wymagania dotyczqgce
opowiadania.

Rezultat: Gotowe opowiadania/historie stworzone w grupach.

Biologia/Przyroda

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Cztowiek i srodowisko: rozumienie wptywu dziatalnosci cztowieka na
przyrode i Srodowisko naturalne

o Ekologia: zaleznosci miedzy organizmami a srodowiskiem, rownowaga
ekosystemodw, zagrozenia srodowiska

e Ochrona przyrody: przyczyny wymierania gatunkdw i sposoby ich
ochrony

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al wokdt nas - zastosowanie Al w $rodowisku” metodq "Think, Pair,
Share”.

Forma: Uczniowie zgodnie z metodq Think, Pair, Share tworzg odpowiedzi na
pytanie "Gdzie i kiedy w przyrodzie mozecie spotkaé sie z dziataniem sztucznej
inteligenc;ji?"

Materiaty gotowe w scenariuszu: Wyjasnienie metody "THINK, PAIR, SHARE",
lista zastosowar Al w zyciu codziennym. Wprowadzenie do
tematu/rozpoczecia éwiczenia oraz dyskus;ji.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przyktady zastosowania Al w biologii,
przyrodzie, Srodowisku.

Rezultat: Stworzenie listy zastosowan Al w biologii, przyrodzie, Srodowisku.
Wspdlna dyskusja czy to dobry kierunek dla srodowiska.
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Historia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Postep techniczny i przemiany spoteczne - rewolucje przemystowe i ich

skutki

o XXi XXl wiek: rozwdj nauki i techniki, globalizacjo, spoteczeristwo
informacyjne

e Analiza Zrédet historycznych i wspdtczesnych: krytyczne podejscie do
informacji

e Swiadomos¢ etyczna i obywatelska: skutki rozwoju technologii dla
jednostki i spoteczenstwa

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: ,Czy Al moze wywotaé podobne zmiany w zyciu ludzi jok dawniej
maszyna parowa czy prqd?" - debata pomiedzy uczniami, ktérej argumentacja
bedzie opierata sie o trzy gtéwne filary: gospodarka, spoteczenstwo,
bezpieczenstwo.

Forma: Proca w grupach - potowa klasy prezentuje stanowisko "Al joko szansa’,
a druga potowa "Al joko zagrozenie®.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Opisana forma debaty, wstep do
rozpoczecia tematu dla nauczycielo.

Do przygotowania przez nauczyciela: Doktadny opis wymagar dotyczgcych
argumentacji - skupienie na faktach historycznych, gospodarce,
spoteczenstwie i bezpieczenstwie.

Rezultat: Wspdlna dyskusja o wptywie Al na spoteczenstwo.
Jezyki obce
Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: Przeprowadzenie debaty w danym jezyku na temat Al -
szansa/zagrozenie.

Forma: Proca w grupach - potowa klasy prezentuje stanowisko "Al joko szansa’,
a druga potowa "Al joko zagrozenie”.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Opisana forma debaty, wstep do
rozpoczecia tematu dla nauczycielo.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przygotowanie listy pomocnych pojeé
dla ucznidw, moderacja debaty.

Rezultat: Wspdlna dyskusja o Al stworzenie listy zasad etycznego
wykorzystania Al.

Cispo ez



GEN

GENERACUJUA . AI

4. Scenariusz 3: Al-rtystyczne Opowiesci - Twoja
historia, Twoja kreacjal

Opis: Lekcja zapoznaje ucznidw z zastosowaniami Al w procesie tworczym
uczy tworzenia multimedialnych historii, rozwija kreatywnosé i umiejetnosé
pracy zespotowe;.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Tworzenie wypowiedzi - tworzenie réznych form ekspresji, w tym
opowiadan twdrczych

e Redagowanie tekstéw, zgodne z intencjq i przy zachowaniu regut
kompozycyjnych

e Ksztatcenie literackie i kulturowe - rozpoznawanie konwencji literackich

e Rozwijanie umiejetnosci interpretacji tekstéw kultury

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Multimedialna bajka wspdtczesna” - stworzenie oryginalnej
opowiesci tqczqcej tekst, obraz i dzwiek z wykorzystaniem narzedzi Al (np. na
podstawie omawianej lektury).

Forma: Praca w grupach eksperckich - kazdy uczen specjalizuje sie w innym
narzedziu (generowanie tekstu, obrazdw, muzyki, projektowanie prezentacji).

Materiaty gotowe w scenariuszu: Szczegdtowa metodyka pracy w grupach
eksperckich, instrukcje korzystania z konkretnych narzedzi Al
(Perplexity/ChatGPT, Canva, Copilot, SUNO).

Do przygotowania przez nauczyciela: Dostep do narzedzi Al wymienionych w
scenariuszu, ewentualne konta dla ucznidw, tematy/motywy do bajek, kryteria
oceny projektu, szablon storyboardu do planowania historii, lista
moratdéw/wartosci do uwzglednienia.

Rezultat: Kompletna multimedialna historia z moratem odnoszgcym sig do
wspotczesnych wyzwan (np.. ekologia, technologia, relacje miedzyludzkie).

Plastyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Odbidr wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji -
percepcja wizualna

o Ekspresja przez sztuke - podejmowanie dziatalnosci twdrczej

o Eksperymentowanie z réznymi srodkami wyrazu artystycznego

e Recepcja sztuki - rozumienie zjawisk i wartosci zwiqzanych z
dziedzictwem kultury

e Rozpoznawanie gatunkdw i technik w sztuce

Praktyczna implementacja:
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Cwiczenie; "Galeria Al vs. Ludzka Kreacja" - stworzenie dwéch wersji ilustracji
do tej samej historii: jedna z pomocq generatoréw obrazdw Al, druga
tradycyjnymi technikami plastycznymi.

Forma: Projekt artystyczny - uczniowie pracujg najpierw z narzedziomi Al (np..
Copilot, Crayon, ChatGPT), a nastgpnie tworzg wtasne prace plastyczne.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Instrukcja korzystania z generatora
obrazdéw (Copilot), metodyka pracy eksperta od obrazdw.

Do przygotowania przez nauczyciela: Dostep do narzedzi generowania
obrazdéw Al, materiaty plastyczne do czesci tradycyjnej (farby, kredki, papier,
etc.), tematy do ilustracji, kryteria poréwnania prac Al i tradycyjnych, ramy do
prezentacji prac.

Rezultat: Wystawa poréwnawcza z opisami procesu twérczego w obu
przypadkach i refleksjg nad tym, jak Al wptywa na ekspresje artystyczna.

Muzyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna
Wykonywanie utwordw wokalnych i instrumentalnych
Tworzenie wypowiedzi - improwizacja i komponowanie
Stuchanie i rozpoznawanie muzyki z réznych epok i stylow

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al-kompozytor" - komponowanie prostej Sciezki dzwiekowej do
historii z wykorzystaniem narzedzi Al do tworzenia muzyki.

Forma: Praca w roli eksperta od muzyki - uczniowie eksperymentujq z
narzedziem SUNO do tworzenia muzyki z pomocq Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Szczegdtowe instrukcje korzystania z
narzedzia SUNO, metodyka pracy eksperta muzycznego.

Do przygotowania przez nauczyciela: Dostep do narzedzia SUNO lub
alternatywnego generatora muzyki Al, sprzet audio do odtwarzania
kompozycji, przyktady réznych styldw muzycznych, prosty scenariusz/historia
do zilustrowania muzycznie, kryteria oceny kompozycji.

Rezultat: Oryginalny podktad muzyczny do grupowej opowiesci oraz refleksja
nad procesem twdrczym z wykorzystaniem Al.

Matematyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;
e Rozwigzywanie problemdw i tworzenie strategii rozwigzania zadanh

Praktyczna implementacja:
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Cwiczenie: Al joko naukowy przewodnik” - stworzenie interaktywnego
multimedialnego projektu wyjasniajgcego zjawisko naukowe.

Forma: Praca w grupach eksperckich - opracowanie przez ucznidéw sposobu
przedstawienie/wyttumaczenie podanego przez nauczyciela zagadnieniaq, z
wykorzystaniem narzedzia Al

Materiaty gotowe w scenariuszu: Opisano proces pracy w grupach
eksperckich, opisy narzedzi Al.

Do przygotowania przez nauczyciela: Zagadnienia do opracowania przez
ucznidw, wybdr narzedzi Al, z ktérych bedq korzystadé uczniowie.

Rezultat: Gotowe materiaty edukacyjne oraz lista narzedzie/inspiracji, z
ktorych uczniowie mogq korzysta¢ podczas somodzielnej nauki.

Fizyka/Chemia/Biologia/Historia/WOS

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Rozumienie wptywu odkry¢ naukowych na zycie codzienne i rozwdj
cywilizacji

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: Al joko naukowy przewodnik" - stworzenie interaoktywnego
multimedialnego projektu wyjasniajgcego zjawisko naukowe.

Forma: Praca w grupach eksperckich - opracowanie przez ucznidéw sposobu
przedstawienie/wyttumaczenie podanego przez nauczyciela zagadnieniaq, z
wykorzystaniem narzedzia Al

Materiaty gotowe w scenariuszu: Opisano proces pracy w grupach
eksperckich, opisy narzedzi Al.

Do przygotowania przez nauczyciela: Zagadnienia do opracowania przez
ucznidw, wybdr narzedzi Al, z ktérych bedq korzystadé uczniowie.

Rezultat: Gotowe materiaty edukacyjne oraz lista narzedzie/inspiracji, z
ktorych uczniowie mogq korzysta¢ podczas somodzielnej nauki.
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S. Scenariusz 4: Bezpieczni w Swiecie Al - chronimy
swojq prywatnosc i dane

Opis: Scenariusz koncentruje sie na budowaniu $wiadomosci ucznidow w
zakresie bezpieczenstwa cyfrowego, ochrony prywatnosci i danych osobowych
w kontekscie korzystania z narzedzi Al.

Informatyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Uczenr postuguje sie technologiq zgodnie z przyjetymi zasadami i
prawem, przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy

o Uczenr postuguje sie sieciq komputerowq, wyszukuje i wykorzystuje
informacje z réznych Zrédet, respektujgc zasady prawa autorskiego i
ochrony danych

o Uczenr postuguje sie technologiq zgodnie z przyjetymi zasadami;
przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy

e Uczerh uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji
oraz prawo do wtasnosci intelektualnej

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Analiza sity haset” - uczniowie otrzymujq liste przyktadowych haoset,
ktére oceniajg pod kgtem bezpieczeristwa, a nastepnie proponujq ich
wzmochnienie.

Forma: Proca w parach przy komputerach.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Grupa T: HASt A, Lista pojeé, Fragment
‘Cyfrowego dnia Zosi" o hastach.

Do przygotowania przez nauczyciela: Karta pracy z 10 przyktadowymi
hastaomi, tabela do analizy

Rezultat: Infografika "Bezpieczne hasta" zawierajgca S zasad, przyktady DO i
DON'T oraz wyjasnienie dwusktadnikowej weryfikacji.

Godzina wychowawcza

Powiqzanie z podstawq programowaq;

» Edukacja zdrowotna - przyjmowanie odpowiedzialnosci za wtasne
zdrowie; rozpoznawanie sytuacji zagrazajqcych zdrowiu

. Wortoso normy, wzory zachowan - kierowanie sie w zyciu wartosciami
tOkImIJOk szacunek, uczciwosé i odpowiedzialnosé

e Profilaktyka zachowar ryzykownych - rozpoznawanie zagrozen, w tym
zwigzanych z korzystaniem z technologii informacyjnych

e Umiejetnosci spoteczne - komunikowanie sie z innymi w sposéb
respektujgcy godnosé swojq i innych
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Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Bezpieczny dzier Zosi" - klasa pracuje w grupach, kazda otrzymuje
fragment "Cyfrowego dnia Zosi" i analizuje zagrozenia, a nastgpnie tworzy
alternatywnq, bezpiecznq wersje tej samej czesci dnia.

Forma: Praca w 4 grupach, kazda analizuje inng cze$¢ dnia Zosi.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Historia "Cyfrowy dzierh Zosi/Tomka", Rutyna
myslenia krytycznego.

Do przygotowania przez nauczyciela: Historia podzielona na 4 czesci, karty
pracy dla grup z pytaniami, duze arkusze papieru, markery.

Rezultat: Plakat z alternatywnq, bezpiecznq wersjq "Cyfrowego dnia Zosi" oroz
klasowa lista "Top 5 zasad bezpieczeristwa".

Wiedza o spoteczerstwie

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Uczerh wymienia prawa i wolnosci osobiste zawarte w Konstytucji RP;
wymienia przypadki ich tamania

e Uczer rozpoznaje zachowania zwigzane z przemocq fizycznq i
psychiczng, w tym werbalng, wobec siebie i innych

e Uczer charakteryzuje prawa i obowigzki uczniéw w Swietle statutu
szkoty

e Uczerh wyjasnia réznice miedzy mediami komercyjnymi a publicznymi

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Moje prawa cyfrowe" - kazda grupa otrzymuje inny aspekt prow
zwigzanych z danymi osobowymi, analizuje go na podstawie uproszczonych
fragmentéw RODO, a nastepnie przygotowuje praktyczne wyjasnienie.

Forma: Proca w grupach z uproszczonymi fragmentami RODO, analiza
przypadkdw.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Grupa 4: DANE OSOBOWE, Lista pojec.

Do przygotowania przez nauczyciela: Uproszczone fragmenty RODO, opisy
przypadkdw naruszen prywatnosci, wzér zawiadomienia.

Rezultat: Infografika "Moje prawa cyfrowe" z listq praw i krokdw, jok je
egzekwowad.,

Jezyki obce
Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Uczer znajduje w wypowiedzi okreslone informacje

e Uczer znajduje w tekscie okresdlone informacje

o Uczenr przedstawia fakty z terazniejszosci i przesztosci / Uczer stosuje
formalny lub nieformalny styl wypowiedzi adekwatnie do sytuacji
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Praktyczna implementacja:

Cwiczenie 1: "Safety Words" - uczniowie pracujq z kartami obrazkowymi
przedstawiajgcymi stownictwo zwigzane z bezpieczeristwem cyfrowym, uczq sie
stéw i tworzq proste dialogi.

Cwiczenie 2: ‘Digital Safety Dictionary” - uczniowie w grupach otrzymujq
terminy zwigzane z cyberbezpieczenstwem; dla kazdego terminu tworzq
definicje w jezyku obcym, przyktadowe zdanie oraz ilustracje/symbol.
Forma: Praca ze stownictwem, dialogi w parach, tworzenie stowniczka.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Lista pojeé, Wskazdwki DO i DON'T,
fragmenty "Cyfrowego dnia Zosi".

Do przygotowania przez nauczyciela: Flashcards z terminami i definicjami,
przyktadowe dialogi, krzyzéwka.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;
o Tworzenie wypowiedzi: redagowanie opowiadan, dialogdw i opiséw z
zachowaniem spdjnosci i logicznego uktadu
o Argumentacjo: formutowanie i uzasadnianie wtasnych opinii oroz
stanowisk w dyskusjach
e Kultura komunikacji: Swiadome korzystanie z nowych technologii i
krytyczne podejscie do tresci w internecie
Praktyczna implementacja:
Cwiczenie: Rutyna myslenia krytycznego ,Co by byto gdyby"

Forma: Praca indywidualna/praca w grupach nad stworzeniem opowiadania
na temat przysztosci, w ktdrej gtdwnqg role odgrywa Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Informacje o bezpieczenstwie sieciowym,
wstep do tematu dla nauczycielo.

Do przygotowania przez nauczyciela: Doktadny temat wypracowania,
przygotowanie wymagan technicznych pracy.

Rezultat: Wypracowania/opowiadania uczniéw na temat Al oraz wspdélna

dyskusja nad bezpieczenstwem korzystania z Al. Pokazanie uczniom wad i
zalet Al.
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6. Scenariusz 5: Myslenie krytyczne w dobie Al - jak
rozpoznawac fake newsy i deepfake'dw?

Opis: Scenariusz uczy ucznidw krytycznego podejscia do tresci generowanych
przez Al, rozpoznawania fatszywych informacji oraz manipulacji cyfrowych,
rozwijajgc umiejetnosci weryfikacji zrédet i analizy tresci.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;

Odbidr tekstéw kultury - wyszukiwanie w tekscie informacji
|dentyfikowanie nadawcy i odbiorcy wypowiedzi

Rozpoznawanie intencji komunikacyjnej tekstu

Krytyczne podejscie do przekazédw medialnych i rozpoznawanie
manipulacji

e Samoksztatcenie - rozwijanie umiejetnosci efektywnego korzystania z
réznych zrédet informacji

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie 1: "Redaktorzy prawdy" - analiza i korygowanie tekstdéw
generowanych przez Al, rozpoznawanie fake newsow.

Cwiczenie 2: Tworzenie artykutdw zawierajgcych fake newsy. Nauczyciel
przygotowuje kilka tekstéw zawierajgcych fake newsy. Zadaniem ucznidw jest
ich analiza i dyskusja. .

Forma: Warsztat dziennikarski z analizq przyktaddw.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Przyktady fake newsoéw (o chipach 5Gi
papiezu w kurtce Balenciaga), metodyka analizy tekstéw, metoda K-W-L, film o
mysleniu krytycznym.

Do przygotowania przez nauczyciela: Dodatkowe przyktady tekstéw, szablon
analizy tekstow (styl, argumentacjo, fakty), zestow kryteriéw wiarygodnosci.

Rezultat: Przewodnik "Jak rozpoznad fake newsy i deepfake'dw" oraz gazetka
szkolna z artykutomi krytycznie analizujgcymi media.

Historia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Postugiwanie sie pojeciami wtasciwymi dla danej epoki

e Analiza przyczyn i skutkdw wydarzen historycznych

o Dostrzeganie zaleznosci pomiedzy réznymi dziedzinami zycia
spotecznego

o Krytyczne korzystanie z réznorodnych zrédet informacji historycznej

Praktyczna implementacja:
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Cwiczenie; "Historyczna weryfikacja" - analiza tresci historycznych
generowanych przez Al pod kgtem wiarygodnosci.

Forma: Warsztat badacza historii z elementami fact-checkingu.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Technika analizy tresci, test rozpoznawania
fatszywych tresci, metoda K-W-L, rutyny myslenia krytycznego.

Do przygotowania przez nauczyciela: Zestawy tekstow historycznych
wygenerowanych przez Al (czes¢ z btedami), autentyczne zrédta historyczne,
szablon analizy faktéw.

Rezultat: "Przewodnik krytycznej analizy Zrédet historycznych w erze Al' oraz
prezentacja o mitach historycznych powielanych przez Al.

Wiedza o spoteczerstwie

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Media i opinia publiczna, udziat obywateli w zyciu publicznym
Krytyczny odbiér przekazdw medialnych

Udziat obywateli w zyciu publicznym

Problemy wspdtczesnego swiata

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie; "Wptyw dezinformacji na spoteczenstwo" - analiza konsekwencji
rozprzestrzeniania foke newséw.

Forma: Badanie i przygotowanie kampanii przeciw dezinformacji.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Przyktady fake newsdéw, proces analizy
manipulacji, test rozpoznawania fatszywych tresci, format pracy w grupach.

Do przygotowania przez nauczyciela: Materiaty o realnych przypadkach
wptywu dezinformacji na wydarzenia polityczne/spoteczne, szablon kampanii
informacyjnej.

Rezultat: Kompania edukacyjna "Stop dezinformacji* skierowana do
spotecznosci szkolnej i lokalne;.

Informatyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa

Ocena korzysci i zagrozer technologii

Ocenianie krytycznie informacje i ich Zrédta
|dentyfikowanie korzysci wspdtpracy nad problemami

Praktyczna implementacja:
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Cwiczenie; "Technologia deepfake” - analiza technicznych aspektdw tworzenia
i wykrywania deepfake'dw.

Forma: Zajecia laboratoryjne z elementami analizy technicznej.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Test rozpoznawania wygenerowanych tresci,
przyktady deepfake'dw, metody weryfikacji autentycznosci.

Do przygotowania przez nauczyciela: Dostgep do narzedzi analizy
obrazu/wideo, przyktady technologii wykrywania deepfaoke'dw, materiaty o
algorytmach Al generujgcych tresci.

Rezultat: Poradnik techniczny "Jak wykryé deepfakea" oraz prezentacja o
ewolucji technologii generowania tresci.

Biologia
Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Budowa i funkcjonowanie organizmu cztowieka (uktad odpornosciowy,

zdrowie)

e Choroby zakazZne i nieinfekcyjne - profilaktyka i higiena

o Nauka krytycznego myslenia i weryfikacji informacji w biologii

o  Wptyw technologii na zdrowie i zycie cztowieka
Praktyczna implementacja:
Cwiczenie: "Prowda czy mit - zdrowie w sieci’ - nauka rozpoznawania fake
newsdéw dotyczqcych zdrowiaq, szczepien i biologii oraz zrozumienie, jok Al
moze tworzy¢ fatszywe tresci.

Forma: Praca w grupach - analiza przyktadéw i korekta. Na koniec
prezentacje.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Forma pracy w grupach w temacie fake
newsdw, wstep teoretyczny dla nauczyciela.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przyktady foke newséw i prawdziwych
przyktaddw do analizy dla ucznidw

Rezultat: Prezentacje grupowe na temat faktdw biologicznych oraz
podsumowanie dobrych praktyk dotyczqcych fake newsdw.

Chemia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Substancje chemiczne i ich wtasciwosci

Substancje w zyciu codziennym - kosmetyki, detergenty, zywnosé
Chemia w $rodowisku i zdrowiu cztowieka

Zasady bezpiecznego korzystania z produktéw chemicznych

Praktyczna implementacja:
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Cwiczenie: "Prawda czy mit - chemia w sieci” - Krytyczna analiza fake newséw o
chemii w codziennym zyciu.

Forma: Praca w grupach - analiza przyktadéw i korekta. Na koniec
prezentacje.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Forma pracy w grupach w temacie faoke
newsdw, wstep teoretyczny dla nauczyciela.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przyktady foke newsow i prawdziwych
przyktaddw do analizy dla ucznidw

Rezultat: Prezentacje grupowe na temat foktéw chemicznych oraz
podsumowanie dobrych praktyk dotyczqcych fake newsdéw.

Geografia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Globalizacjo- przep{yw mformoql ludzi i towardw
e Zmiany klimatyczne i zrébwnowazony rozwdj
o Cztowiek a srodowisko - skutki dziatalnosci cztowieka

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: Rozpoznawanie fatszywych informacji o zjowiskach geograficznych
i zmianach klimatu. Uczniowie otrzymujq teksty z informacjami, zdjecia
wygenerowane przez Al, a ich zadaniem jest rozpoznad fake news i podadé
prawdziwg informacje.

Forma: Praca w grupach - analiza przyktadéw i korekta. Na koniec
prezentacje.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Forma pracy w grupach w temacie fake
newsdw, wstep teoretyczny dla nauczyciela.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przyktady foke newséw i prawdziwych
przyktaddw do analizy dla ucznidw, przyktady zdjeé np. satelitarnych
(wygenerowanych przez Al)

Rezultat: Prezentacje grupowe na temat faktéw geograficznych oroz
podsumowanie dobrych praktyk dotyczqcych fake newsdw.

Fizyka
Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Nowoczesne technologie w nauce
o Bezpieczerstwo urzqgdzen i sieci

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Prowda czy mit - fizyka w sieci” - Krytyczna analiza fake newsdéw o
fizyce w codziennym zyciu.
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Forma: Praca w grupach - analiza przyktadéw i korekta. Na koniec
prezentacje.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Forma pracy w grupach w temacie faoke
newsdw, wstep teoretyczny dla nauczyciela.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przyktady foke newséw i prawdziwych
przyktaddw do analizy dla ucznidw

Rezultat: Prezentacje grupowe na temat faktow dotyczacych fizyki oraz
podsumowanie dobrych praktyk dotyczqcych fake newsdw.

Plastyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

» Ekspresja przez sztuke - podejmowanie dziatalnosci tworczej

e Eksperymentowanie z roznyml srodkami wyrazu artystycznego

e Recepcja sztuki - rozumienie zjawisk i wartosci zwiqzanych z
dziedzictwem kultury

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Rozpoznawanie cech deepfake'dw' - wspdlna analiza zdjed i
stworzenie zestawu cech tzw. deepfake'dw oraz stworzenie plakatéw
edukacyjnych na ten temat.

Forma: Praca w grupach - analiza przyktaddw i stworzenie listy
charakterystycznych cech deepfake'dw. Na koniec prezentacje plakatdw.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Forma pracy w grupach w temacie faoke
newsdw, wstep teoretyczny dla nauczyciela.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przyktady deepfake'dw do analizy dla
ucznidw, przygotowanie cech, po ktérych mozemy poznaé, ze dany obraz to
deepfake.

Rezultat: Lista cech charakterystycznych dla deepfake'dw, plakaty edukacyjne.
Jezyki obce
Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Tworzenie krétkich wypowiedzi ustnych i pisemnych w jezyku obcym

e Poszerzanie stownictwa dotyczqcego technologii, medidw i

bezpieczenstwa

Praktyczna implementacja:
Cwiczenie: "Wykrywanie foke newséw - zadaniem ucznidw jest przygotowanie 3
elementdw - prawdziwej i informacji, foke newsa, informacji/pot fatsz, w jezyku
obcym. Nastepnie grupy wymieniajq sie¢ stworzonymi materiatami, a ich

zadaniem jest analiza materiatdw, ktdére otrzymali. Na koniec kazda grupa (w
jezyku obcym) przedstawia efekty swojej pracy.
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Forma: Proca w grupach.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Forma pracy w grupach w temacie fake
newsdw, wstep teoretyczny dla nauczyciela.

Do przygotowania przez nauczyciela: Ewentualne przygotowanie tematdéw dla
ucznidw, o ktérych majq tworzy¢ tresci np. zwigzane z kulturq danego paristwa.

Rezultat: Wspdlna analiza deep fakes, materiaty stworzone przez ucznidw.
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/. Scenariusz é: Przysztos¢ jest dzis - jak
przygotowacd sie na ere Al?

Opis: Scenariusz pomaga uczniom zrozumiec¢ jaok Al moze wptynqgé na ich
przysztosé zawodowq i osobistq, |dentyf|kowoc potrzebne kompetencje oraz
planowaé swoéj rozwdj w kontekscie zmian technologicznych.

Informatyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Uczerh wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji
wykonywanego zadaniaq, stosujqc ztozone postaci zapytan i korzysta z
zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek

e Uczer\ ocenia krytycznie informacje i ich Zrédta, w szczegdlnosci w sieci,
pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do
rzeczywistych sytuacji

o Uczer identyfikuje i docenia korzysci ptyngce ze wspdtpracy nad
wspolnym rozwigzywaniem problemdw

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Co by byto gdyby?" - uczniowie losujq karte z technologicznym
scenariuszem przysztosci, a nastepnie uzywajq narzedzi Al, by zbadad
konsekwencje dla branzy IT i trenddw programowaniao.

Forma: Gra "Co by byto gdyby?’, praca w grupach nad analizq scenariuszy.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Karty scenariuszy "Co by byto gdyby?’, Karta
pracy do analizy scenariusza.

Do przygotowania przez nauczyciela: Dostep do narzedzi Al, materiaty o
trendach w rozwoju technologii.

Rezultat: Wypetniona karta pracy z analizg scenariusza przysztosci z
perspektywy programisty/informatyka.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Uczer okresla w poznawanych tekstach problematyke egzystencjalnq i
poddaje jq refleksji

e Uczer identyfikuje wypowiedz jaoko tekst informacyjny, publicystyczny
lub reklamowy

e Uczer tworzy spdjne wypowiedzi [...] w tym: recenzjo, rozprawka,
przemodwienie, artykut

Praktyczna implementacja:
Cwiczenie: "Wczoraqj - Dzi$ - Jutro” - uczniowie analizujq, jak zmieniat sie jezyk i

literatura w czasie, wypetniojqc tabele z trzema kolumnami dla kategorii: formy
literackie, tematy literackie, jezyk codzienny i sposdb publikacji utwordw.
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Forma: Rutyna myslenia "Wczoraqj - Dzis$ - Jutro’, dyskusja i tworzenie tekstu
argumentacyjnego.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Rutyna myslenia krytycznego, o$ czasu
technologiczny.

Do przygotowania przez nauczyciela: Przyktady tekstéw literackich z réznych
epok, przyktady tekstédw generowanych przez Al.

Rezultat: Wypetniona tabela "Wczorqj - Dzi$ - Jutro” i esej na temat przysztosci
literatury.

Historia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Uczerh dostrzega zmiennoé¢ i dynamike wydarzen w dziejach, a takze
ciggtosé procesdw historycznych

e Uczer rozpoznaje rodzaje Zrédet historycznych; ocenia przydatnosé
Zrédta do wyjasnienia problemu historycznego

e Uczerh wyjasnia zjawiska charakterystyczne dla historii najnowszej, takie
jaok modernizacja, globalizacja

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Podréz w czasie” - uczniowie analizujg 0$ czasu- technologiczng
rozszerzonyq o wydarzenia historyczne, poréwnujg zmiany technologiczne i
spoteczne w przesztosci i terazniejszosci, a nastepnie prognozujq przysztosé.

Forma: "Podréz w czasie’, technologiczna o$ czasu.

Materiaty gotowe w scenariuszu: technologiczna o$ czasu, Rutyna myslenia
"Wczorqj - Dzi$ - Jutro”.

Do przygotowania przez nauczyciela: Rozszerzona o$ czasu o wazne
wydarzenia historyczne towarzyszgce rewolucjom technologicznym.

Rezultat: Rozbudowana 08 czasu tqczqgca wydarzenia historyczne z
rewolucjomi technologicznymi.

Matematyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Uczer interpretuje i tworzy teksty o charakterze matematycznym, uzywa
jezyka matematycznego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikdw

e Uczer rozwiqzuje zadania tekstowe lub inne problemy za pomocq
réwnan lub uktadéw réwnarn pierwszego stopnia z jedng lub dwiema
niewiadomymi

e Uczer interpretuje dane przedstawione za pomocq tabel, diagramdw
stupkowych i kotowych, wykreséw

Praktyczna implementacja:
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Cwiczenie: "Plan adaptacji do przysz{osm - uczniowie tworzq osobiste mapy
rozwoju z naciskiem na umiejetnosci matematyczne, identyfikujq obecne
umiejetnosci i te, ktére bedq potrzebne w przysztosci.

Forma: Tworzenie map rozwoju, plan dziotanio.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Karta pracy "Moja mapa rozwoju’,
Wskazéwki do przygotowania na przysztosé.

Do przygotowania przez nauczyciela: Informacje o zastosowaniach
matematyki w Al i nowych technologiach.

Rezultat: Osobista mapa rozwoju kompetencji matematycznych przysztosci.
Technika

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Uczer planuje i realizuje praktyczne dziatania techniczne

e Uczerh dokonuje wyboru materiotéw w zaleznosci od charakteru pracy

e Uczer czytaiinterpretuje informacje zamieszczone w instrukcjach
obstugi urzqdzen

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Praca w grupach nad scenariuszomi przysztosci' - uczniowie
pracujgw grupoch nad scenariuszami (Np.. "Swiat rozszerzonej
rzeczywistosci'), identyfikujq potrzebne urzqdzenio, a nastepnie projektujq
jedno z nich.

Forma: Praca w grupach nad scenariuszami przysztosci.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Scenariusze "Co by byto gdyby?", Karta
pracy do analizy scenariusza.

Do przygotowania przez nauczyciela: Materiaty do prototypowania,
przyktady istniejgcych nowoczesnych urzqdzer.

Rezultat: Projekty i prototypy urzqdzen przysztosci odpowiadajgcych na
scenariusze z materiatéw.

Biologia
Powiqzanie z podstawq programowaq;
e Uczer analizuje zagrozenia wynikajqce z ingerencji cztowieka w
organizmy zywe
e Uczerh rozumie znaczenie rzetelnych zrédet informacji o zdrowiu i
przyrodzie
Praktyczna implementacja:
Cwiczenie: "Sztuczna inteligencja w biologii i medycynie" - analiza osi

czasu rozwoju medycyny i biologii, dzigki technologii. Gra "Co by byto gdyby"
na podstawie przyktaddw medycznych/biologicznych.
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Forma: Praca w grupach nad scenariuszami przysztosci.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Przyktadowe scenariusze "Co by byto
gdyby?", Karta pracy do analizy scenariusza.

Do przygotowania przez nauczyciela: 0$ czasu rozwoju technologicznego
medycyny/biologii, przyktady scenariuszy biologicznych/medycznych do gry
‘co by byto gdyby”

Rezultat: 0$ czasu rozwoju medycyny/biologii przez technologie, tabelka z
analizq szans/zagrozen scenariuszy

Chemia

Powiqzanie z podstawq programowaq;
e Uczerh wyjasnia zwigzek chemii z codziennym zyciem, w tym produkcjq
zywnosci i lekdw
e Uczer analizuje skutki dziatalnosci cztowieka dla srodowiska
o Uczer wykorzystuje wiedze do swiadomego podejmowania decyzji
zwigzanych z ekologiq i zdrowiem
Praktyczna implementacja:
Cwiczenie: "Rozwdj technologiczny w chemii” - analiza osi czasurozwoju chemii
dzieki technologii. Gra "Co by byto gdyby" na podstawie przyktaddw
chemicznych.
Forma: Praca w grupach nad scenariuszami przysztosci.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Przyktadowe scenariusze "Co by byto
gdyby?", Karta pracy do analizy scenariusza.

Do przygotowania przez nauczyciela: 0$ czasu rozwoju technologicznego
chemii, przyktady scenariuszy chemicznych do gry “co by byto gdyby’

Rezultat: 0$ czasu rozwoju chemii przez technologie, tabelka z analizq
szans/zagrozen scenariuszy

Fizyka
Powiqzanie z podstawq programowaq;
o Uczer wykorzystuje prawa fizyki do interpretacji zjawisk obserwowanych
w codziennym zyciu
e Uczerh analizuje wiarygodnosé informacji dotyczgcych zjowisk
fizycznych

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Rozwdj technologiczny w fizyce" - analiza 0§ czasu rozwoju fizyki
dzieki technologii. Gra "Co by byto gdyby" na podstawie przyktaddw fizycznych.

Forma: Praca w grupach nad scenariuszami przysztosci.
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Materiaty gotowe w scenariuszu: Przyktadowe scenariusze "Co by byto
gdyby?", Karta pracy do analizy scenariusza.

Do przygotowania przez nauczyciela: 0$ czasu rozwoju technologicznego
fizyki, przyktady scenariuszy fizycznych do gry “co by byto gdyby”

Rezultat: 0$ czasu rozwoju fizyki przez technologig, tabelka z analizg
szans/zagrozen scenariuszy

Cispo Y e



GEN

GENERACUJUA . AI

8. Scenariusz 7: Rozwigzywanie problemow z
pomocq Al

Opis: Scenariusz uczy ucznidw jak efektywnie wykorzystywa¢ narzedzia Al w
rozwigzywaniu ztozonych problemdw, rozwijojgc kreotywnosc umlejetnosc
formutowania zapytan i krytycznej oceny otrzymanych rozwigzan.

Informatyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Postugiwanie sig technologiq zgodnie z przyjetymi zasadomi i prawem;
przestrzeganie zasad bezpieczerstwa

e Korzystanie z aplikacji komputerowych, rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera

e |dentyfikowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem metod i
narzedzi wywodzqcych sig z informatyki

e Rozwijanie kompetencji spotecznych, w szczegdlnosci uczestnictwa w
zespotowym rozwigzywaniu problemow

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Szkota Przysztosci" - uczniowie w grupach projektujq i innowacyjng
przestrzen edukacyjnq z wykorzystaniem Al joko narzedzia wspomagajgcego
proces twérczy.

Forma: Praca w grupach nad wyzwaniami kreatywnymi, burza mézgdéw z
wykorzystaniem Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Bank wyzwan kreatywnych, przyktadowe
promptowania, karta pracy do burzy mézgdw.

Do przygotowania przez nauczyciela:

Dostep do narzedzi Al (ChatGPT, Bing Image Creator)

Przygotowane konta testowe na wypadek problemdéw technicznych
Adaptacja kart pracy do specyfiki przedmiotu

Przyktady wykorzystania Al w projektowaniu przestrzeni edukacyjnych

Rezultat: Projekt innowacyjnej przestrzeni szkolnej uwzgledniajgcy nowe
technologie i metody nauczania, zaprezentowany w formie opisu koncepcji i
szkicow.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;

Okreslanie tematyki oraz problematyki utworu

Wyszukiwanie w tekscie potrzebnych informacji

Tworzenie spdjnych wypowiedzi w réznych formach gatunkowych
Rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie w okreslonych formach
wypowiedzi
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e Rozwijanie sprawnosci uwaznego stuchaniaq, czytania gtosnego i cichego
oraz umiejetnosci rozumienia znaczen dostownych i prostych znaczen
przenosnych

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: ‘Cyfrowy Asystent Nauki" - uczniowie tworzg koncepcje narzedzia
wspierajgcego nauke jezyka polskiego z wykorzystaniem Al.

Forma: Rutyna myslenia "Widze, Mysle, Zastanawiom sig", a nastepnie praca w
grupach nad wyzwaniem kreatywnym.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Rutyna myslenia krytycznego, bank wyzwanh
kreatywnych, wskazéwki do pracy z Al.

Do przygotowania przez nauczyciela:

Przygotowanie demonstracji mozliwosci Al w analizie tekstéw literackich
Dostosowanie kart pracy do tematyki jezyka polskiego

Przyktady narzedzi Al wspierajgcych nauke jezyka i literatury
Przyktadowe polecenia (orompty) zwigzane z analizq tekstéw literackich

Rezultat: Koncepcja cyfrowego asystenta wspierajgcego nauke jezyka
polskiego z okreslonymi funkcjomi, przyktadowymi zadaniami i metodaomi
wykorzystania Al

Historia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Wykorzystywanie réznorodnych Zzrédet informacji historycznych
Analizowanie przyczyn i skutkéw procesdédw oraz zjawisk historycznych
Rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia i oceniania zrédet
Przedstawianie opinii na temat przesztosci w sposdb rzeczowy

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Swiadek Historii" - uczniowie tworzq relacje naocznych swiadkdw
wydarzen historycznych poprzez fuzje réznych perspektyw z wykorzystaniem
Al.

Forma: Praca w grupach nad rekonstrukcjq wydarzen historycznych z réznych
punktéw widzeniao.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Rutyna "Widze, mysle, zastanowiam sig’,
struktura pracy grupowej, zasady krytycznego myslenia.

Do przygotowania przez nauczyciela:

e Karty z réznymi postaciami historycznymi (chtop, szlachcic, mieszczanin)

e Przyktadowe prompty dla Al: "Opisz bitwe pod Grunwaldem z
perspektywy polskiego rycerza/krzyzaka/mieszkarica pobliskiej wsi"

e Zrdédta historyczne do weryfikacji odpowiedzi Al

o Kryteria oceny wiarygodnosci generowanych tresci
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Rezultat: Wieloperspektywiczna relacja z wydarzenia historycznego z ocenq
wiarygodnosci réznych punktédw widzenia i poréwnaniem z foktami
historycznymi.

Geografia

Powiqzanie z podstawq programowaq;
o Korzystanie z map i zrédet geograficznych
e Rozumienie zwiqzkdw w srodowisku
e Ocenianie wptywu cztowieka na przyrode
Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Podréznik Ekologiczny" - planowanie podrdzy przyjoznej
srodowisku do wybranego kraju.

Forma: Praca w matych grupach nad planem podrdzy.
Materiaty gotowe w scenariuszu: Wyzwania kreatywne, prezentacja pomystow.
Do przygotowania przez nauczyciela:
o Atlos Swiata i podstawowe informacje o krajach
e Prompt Al: "Zaproponuj ekologiczne sposoby zwiedzania [kraj] dla
nastolatkéw"

e Lista srodkdw transportu i ich wptywu na srodowisko

Rezultat: Plan tygodniowej podrdzy ekologicznej z uzasadnieniem wybordw.
Fizyka
Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Obserwowanie zjawisk fizycznych

o Stosowanie praw fizyki w praktyce

e Rozwigzywanie prostych problemdow

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Wynalazca Codziennosci' - ulepszanie znanych przedmiotdw przy
uzyciu praw fizyki.

Forma: Praca indywidualna z konsultacjomi w parach.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Proces rozwoju pomystéw, prezentacja
wynikéw.

Do przygotowania przez nauczyciela:
o Lista przedmiotdw codziennych (rower, parasol, plecak)

e Prompt Al: "Jak ulepszyé rower wykorzystujgc prowa fizyki?"
e Podstawowe prawa fizyki w prostych przyktadach
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Rezultat: Projekt ulepszonego przedmiotu z wyjasnieniem wykorzystanych
praw fizyki.

Chemia

Powiqzanie z podstawq programowaq;
e Rozpoznawanie substancji i ich wtasciwosci
e Bezpieczne postugiwanie sie substancjami
e Dostrzeganie chemii w zyciu codziennym
Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: 'Domowy Chemik" - projektowanie bezpiecznych eksperymentdéw do
wykonania w domu.

Forma: Praca w grupach nad prostymi doswiadczeniami.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Wyzwania kreatywne, zasady
bezpieczenstwa.

Do przygotowania przez nauczyciela:
e Lista bezpiecznych substancji domowych
e Prompt Al: "Jakie bezpieczne eksperymenty mozna zrobi¢ z sodq
oczyszczonqg?”
e Zasady bezpieczenstwa w doswiadczeniach

Rezultat: Instrukcjao prostego, bezpiecznego eksperymentu z wyjasnieniem
zjawiska.

Biologia
Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Analizowanie zwigzkédw miedzy budowq a funkcjq organizmdw

e Wyjasnianie proceséw zachodzgcych w organizmach zywych

e Planowanie i przeprowadzanie obserwacji biologicznych
Praktyczna implementacja:
Cwiczenie: Bezposrednia adaptacja "Fantastycznego Stworzenia" - tgczenie
cech zwierzat przystosowanych do réznych srodowisk (np.. niedzwiedz polarny
+ wielbtqd + delfin).
Forma: Praca w parach. Kazda para wymysla fuzje zwierzagt. Nastepnie prosi Al
o przygotowanie opisu dla tego zwierzecio: gdzie mogtoby zy¢, jakie cechy za

to odpowiadajq itp.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Cwiczenie o tworzeniu fuzji zwierzat ze
scenariuszao.

Do przygotowania przez nauczyciela:
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e Prompt Al: "Stwdérz opis organizmu tqgczgcego (np. zdolnosci
termoregulacji niedzwiedzia polarnego, oszczedzania wody wielbtqda i
echolokacji delfina. Napisz, gdzie mogtoby zyé, czym by sie odzywiato,
jakie bytyby jego cechy charakterystyczne'.
o Materiaty o prawdziwych adaptacjach zwierzat

Rezultat: Opis fantastycznego organizmu z naukowym uzasadnieniem kazdej
adaptacji i poréwnaniem z rzeczywistymi zwierzetami.
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9. Scenariusz 8: Tajemnice Sztucznej Inteligencji

Opis: Scenariusz wprowadza uczniéw w podstawowe zagadnienia zwigzane z
Al, przedstawia historig jej rozwoju, kluczowe pojecia i zastosowanio, budujgc
fundamenty wiedzy o sztucznej inteligencji.

Informatyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

o Postugiwanie sie komputerem, urzqdzeniomi cyfrowymi i sieciomi
komputerowymi

e Korzystanie z technologii zgodnie z przyjetymi zasadomi i prawem

e Programowanie i rozwigzywanie problemdw z wykorzystaniem
komputera

e Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemdw

o Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al w codziennym zyciu® - identyfikacja i analiza technologii Al, z
ktdrymi uczniowie majq do czynienia na co dzier.

Forma: Proca w grupach 3-4 osobowych, realizacja stacji zadaniowych ze
scenariusza.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Karty definicji Al z Zatqgcznika 3, Klip wideo o
zastosowaniach Al (link z Stacji 4), Elementy z historii Al z Zaotgcznika 2

Do przygotowania przez nauczyciela:

o Tablety/komputery z dostepem do internetu

e Wydrukowane i pociete karty z definicjomi Al

e Kody QR prowadzqgce do prostych quizéw online (np.. w Kahoot lub
Quizizz)

e Przyktady zastosowan Al w polskich realiach (np.. asystenci gtosowi, filtry
w aplikacjach)

o Uproszczone karty pracy do wypetnienia po kazdej stacji

Rezultat: Mapa mysli "Al wokdt nas” zawierajgca przyktady technologii Al
uzywanych przez ucznidw oraz ich zrozumienie podstawowych pojec
zwigzanych z Al.

Godzina wychowawcza

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Edukacja zdrowotna i profilaktyka

Ksztattowanie postaw i respektowanie norm spotecznych
Przygotowanie do podejmowania swiadomych decyzji
Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych

Ksztattowanie poczucia odpowiedzialnosci za wtasne dziatania
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Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Cyfrowa higiena i odpowiedzialne korzystanie z Al" - refleksja nad
etycznymi aspektaomi korzystania z technologii Al.

Forma: Warsztat z elementomi dyskusji i tworzenia zasad.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Klip wideo o zastosowaniach Al, Definicje
zwigzane z Al z Zatqgcznika 3, Metodyka pracy grupowe).

Do przygotowania przez nauczyciela:

e Przyktady pozytywnych i negatywnych zastosowan Al w zyciu
codziennym

e Studium przypadkdw dotyczqgce bezpiecznego korzystania z technologii

e Materiaty o uzaleznieniu od technologii

e Szablon do tworzenia klasowego kodeksu odpowiedzialnego
korzystania z Al

Rezultat: Klasowy kodeks "Madrego korzystania z Al" oraz indywidualne
refleksje ucznidéw na temat wptywu technologii na ich zycie.

Przyroda/Biologia

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Znajomosé réznorodnosci biologicznej i podstawowych proceséw
biologicznych

Planowanie i przeprowadzanie obserwacji i doswiadczen
Poszukiwanie, wykorzystanie i tworzenie informacji

Rozumowanie i argumentacja

Znajomosé uwarunkowan zdrowia cztowieka

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al w badaniach przyrodniczych" - poznanie zastosowan Al w
naukach przyrodniczych i medycynie.

Forma: Mini-projekt badawczy.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Definicje Al z Zatgcznika 3, Klip wideo o
zastosowaniach Al, Historia rozwoju Al z odniesieniami do medycyny i nauk
przyrodniczych.

Do przygotowania przez nauczyciela:

e Przyktady zastosowart Al w medycynie, ekologii i biologii

e Uproszczone studia przypadkdw (np.. diagnostyka medyczna wspierana
przez Al)

e Karty pracy do analizy danych przyrodniczych

o Materiaty o polskich naukowcach wykorzystujgcych Al w badaniach

Rezultat: Prezentacja multimedialna na temat "Jak Al pomaga chronié
przyrode i zdrowie ludzi" oraz mapa zastosowar Al w naukach przyrodniczych.
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WOS

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Rozumienie zasad funkcjonowania spoteczenstwa demokratycznego
Identyfikowanie praw i obowigzkéw obywateli

Rozwijanie $wiadomosci zagrozen i korzysci nowych technologii
Ksztattowanie postaw etycznych wobec technologii

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al w Demokracji’ - uczniowie poznajq wptyw sztucznej inteligencji
na zycie obywatelskie poprzez rotacje miedzy 4 stacjomi tematycznymi.

Forma: Wprowadzenie z rutynq "Think, Pair, Share" (5 min) + 4 stacje zadaniowe
po 7 minut z testoami online + podsumowanie (5 min).

Materiaty gotowe w scenariuszu: Struktura wprowadzenia z rutyng myslenia
krytycznego, format 4 stacji rotacyjnych, system testéw online z kodami QR,
metodyka podsumowania wynikdw.

Do przygotowania przez nauczyciela:

Puzzle chronologiczne: rozwdj Al w polityce i spoteczeristwie
Karty postaci: eksperci etyki Al i ich poglady

Karty definicji: pojecia zwigzane z Al w kontek$cie spotecznym
Film: wykorzystanie Al w wyborach i administracji

Testy online z kodami QR dla kazdej stacji

Rezultat: Uczniowie rozumiejg wptyw Al na demokracje i potrafiq krytycznie
oceni¢ etyczne aspekty wykorzystania sztucznej inteligencji w spoteczenstwie.

Fizyka
Powiqzanie z podstawq programowaq;

Planowanie i przeprowadzanie doswiadczen fizycznych
Wykorzystanie technologii informacyjnych w fizyce
Rozumienie zwigzkdw nauki z technologiq

Dostrzeganie zastosowar fizyki w nowoczesnej technologii

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al w Fizyce" - eksploracja zastosowan sztucznej inteligencji w
badaniach fizycznych i fizycznych podstaw dziatania Al

Forma: Wprowadzenie z analizg zwigzkdw fizyki i Al + 4 stacje z
zastosowaniami Al + synteza naukowa.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Struktura stacji zadaniowych, rutyna

krytycznego mysleniq, system testéw online, schemat wprowadzenia i
podsumowania.
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Do przygotowania przez nauczyciela:

Puzzle: Al w historii badan fizycznych i odkry¢ naukowych

Karty postaci: fizycy wykorzystujgcy Al w swoich badaniach

Karty definicji: fizyczne podstawy dziatania systemow Al

Film: Al w wielkich eksperymentach fizycznych (CERN, astrofizyko)
Testy online tgczqce fizyke z zastosowaniami Al

Rezultat: Uczniowie rozumiejq fizyczne podstawy Al i potrafiq wskazaé
zastosowania sztucznej inteligencji w badaniach fizycznych.

10. Scenariusz 9: Uktad okresowy aplikacji Al

Opis: Scenariusz przedstawia réznorodne narzedzia Al i ich zastosowania w
formie "uktadu okresowego’, pomagajgc uczniom zrozumied réznice miedzy
rodzajomi aplikacji Al i ich przydotnosc w réznych kontekstach.

Jezyk polski
Powiqzanie z podstawq programowaq;

Odbidr wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji
Wyszukiwanie w tekscie potrzebnych informacji

Rozpoznawanie i charakteryzowanie réznych form wyrazu artystycznego
Tworzenie wypowiedzi - dialog, streszczenie, notatka

Samoksztatcenie - korzystanie z réznych Zrédet informacji

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al joko asystent literacki” - analiza i wykorzystanie narzedzi Al
wspierajgcych czytanie i tworzenie tekstéw.

Forma: Praca w parach, a nastepnie w grupach zadaniowych.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Fragmenty Uktadu Okresowego Aplikacji Al
dotyczqce chatbotdw i narzedzi tekstowych, Karta pracy "Rutyna Widze - Mysle
- Zastanawiam sig", Metodyka pracy grupowej z elementami Uktadu
Okresowego

Do przygotowania przez nauczyciela:

e Fragmenty tekstow literackich do analizy z pomocq Al

e Zadania pismiennicze (analiza wiersza, streszczenie, charakterystyka
postaci)

e Lista pytaon dotyczqcych wmrygodnosm tekstow generowanych przez Al

o Karty pracy do poréwnania tradycyjnych i Al-wspieranych metod analizy
tekstu

Rezultat: Zestow strategii efektywnego wykorzystania Al w pracy z tekstem

literackim oraz refleksja na temat granic miedzy twérczosciq ludzkqg a
Maszynowa,
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Matematyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

Sprawnos$¢ rachunkowa

Wykorzystanie i tworzenie informacji

Modelowanie matematyczne

Rozumowanie i argumentacja

Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w réznej
formie

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al jako kalkulator XXI wieku" - odkrywanie mozliwosci narzedzi Al w
rozwigzywaniu zadan matematycznych.

Forma: Praca w grupach zadaniowych, poréwnanie metod tradycyjnych i z
wykorzystaniem Al.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Elementy Uktadu Okresowego Aplikacji Al
dotyczqce chatbotdw i narzedzi edukacyjnych, Karta pracy "Analiza kategorii
narzedzi Al', Karta pracy "Testowanie wybranej aplikacji®.

Do przygotowania przez nauczyciela:

e Zestaw zadan matematycznych réznego typu (arytmetyczne,
algebraiczne, geometryczne)
e Lista narzedzi Al przydatnych w nauce matematyki (np.. Photomath,
Wolfram Alpha, ChotGPT)
e Karty pracy do poréwnania rozwigzar uzyskanych réznymi metodami
e Przyktady poprawnych i niepoprawnych rozwigzan generowanych przez
I

Rezultat: Przewodnik "Kiedy i jak korzystaé¢ z Al w nauce matematyki"
zawierajqcy analize przydatnosci réoznych narzedzi do konkretnych typdw
zadan matematycznych.

Plastyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;
o Odbidr wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji -
percepcja sztuki
o Ekspresja przez sztuke - podejmowanie dziatalnosci twdrczej
e Wykorzystywanie réznych technik plastycznych
e Recepcja sztuki - podstawowe informacje o dzietach sztuki
Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al-artysta i cztowiek-artysta" - eksploracja mozliwosci generatoréw
grafiki Al w kontekscie tradycyjnej twdrczosci plastycznej.

Forma: Warsztaty artystyczne, praca indywidualna i w parach.
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Materiaty gotowe w scenariuszu: Elementy Uktadu Okresowego Aplikacji Al
dotyczqce generatoréw grafiki, Karta pracy "Testowanie wybranej aplikacji,
Metodyka pracy z Uktadem Okresowym.

Do przygotowania przez nauczyciela:

o Dostep do prostych generatoréw grafiki Al (np.. Canva z funkcjaomi Al,
NightCaofe Creator)

e Przyktady prac stworzonych przez Al i przez ludzi do poréwnania

e Tematy do realizacji zaréwno technikami tradycyjnymi jak i z pomocqg Al

e Materiaty plastyczne do pracy tradycyjnymi technikami

Rezultat: Wystawa prac zestawiajgca dzieta stworzone tradycyjnymi metodami
i z pomocqg Al na ten sam temat, wraz z refleksjg na temat réznic w procesie
tworczym.

Muzyka

Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna
o Wykonywanie utworédw muzycznych
e Improwizowanie i komponowanie prostych struktur dzwiekowych

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Kompozytor Al" - odkrywanie mozliwosci narzedzi Al do tworzenia i
analizy muzyki.

Forma: Warsztaty muzyczne, praca w matych grupach.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Elementy Uktadu Okresowego Aplikacji Al
dotyczqce narzedzi do tworzenia muzyki, Karta pracy "Analiza kategorii
narzedzi Al, Metodyka pracy z Uktadem Okresowym.

Do przygotowania przez nauczyciela:

o Dostep do prostych narzedzi Al do komponowania muzyki (np.. Suno,
Soundful)

e Przyktady utwordw skomponowanych przez Al w réznych stylach
muzycznych

e Krétkie fragmenty muzyczne do rozwiniecia przez uczniéw z pomocqg Al

e Instrukcje do prostych eksperymentdw muzycznych z wykorzystaniem Al

Rezultat: Mini-koncert prezentujgcy utwory muzyczne stworzone przy

wspotpracy ucznidw z narzedziomi Al oraz refleksja nad rolq technologii w
procesie komponowania muzyki.

Geografia

Powiqzanie z podstawq programowaq;
« Wykorzystywanie réznych zrédet informacji geograficznej

o Obserwowanie i opisywanie zjawisk geograficznych
e Analizowanie zwigzkédw miedzy elementami srodowiska
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e Postugiwanie sie mapq joko zrédtem informacji geograficznej
e Korzystanie z nowoczesnych technologii w geografii

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al joko twdj asystent w podrézy po éwiecie’. Zadaniem ucznidw jest
praca z narzedziami Al: dyskusja i spisanie pomystéw do wykorzystania Al w
geografii, stworzenie przewodnika "Kiedy i jak korzystaé z Al w nauce geografii”

Forma: Praca grupowa.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Elementy Uktadu Okresowego Aplikacji Al,
Metodyka pracy z Uktadem Okresowym.

Do przygotowania przez nauczyciela:

o Lista bezpiecznych narzedzi Al dla uczniéw (ChatGPT, Claude, Google
Earth)
e Przyktady pytan geograficznych do zadania Al

Rezultat: Uczniowie wiedzq, jok Al moze wspomogoc nauke geografii, potrafiq
krytycznie ocenié otrzymane informacje i rozumiejq koniecznos¢ weryfikacji
danych z Al za pomocq tradycyjnych zrédet.

Biologia
Powiqzanie z podstawq programowaq;

Obserwowanie i opisywanie organizmdw zywych
Klasyfikowanie organizmdw na podstawie cech
Rozpoznawanie przedstawicieli réznych grup organizmaéw
Wykorzystywanie narzedzi do obserwacji biologicznych
Wyszukiwanie i przetwarzanie informacji biologicznych

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al jaoko mtody biolog - rozpoznawanie zycia wokdt nas”. Zadaniem
ucznidw jest praca z narzedziomi Al: dyskusja i spisanie pomystéw do
wykorzystania Al w biologii, stworzenie przewodnika "Kiedy i jok korzystaé z Al
w nauce biologii"

Forma: Praca grupowa.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Elementy Uktadu Okresowego Aplikacji Al,
Metodyka pracy z Uktadem Okresowym.

Do przygotowania przez nauczyciela:
e Lista bezpiecznych narzedzi Al dla uczniéw (ChatGPT, Claude, Google

Earth)
e Przyktady pytan biologicznych do zadania Al
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Rezultat: Uczniowie wiedzq, jok Al moze wspomogoc nauke biologii, potrafiq
krytycznie ocenié otrzymane informacje i rozumiejq koniecznos¢ weryfikacji
danych z Al za pomocq tradycyjnych zrédet.

Jezyki obce
Powiqzanie z podstawq programowaq;

e Rozwijanie stownictwa i struktur gramatycznych
e Wykorzystywanie nowoczesnych technologii w nauce jezyka

Praktyczna implementacja:

Cwiczenie: "Al joko partner jezykowy - rozmawiaj, ttumacz, ucz sig". Uczniowie
otrzymujqg temat do opracowaniaq, a nastepnie przedstawienia klasie. Kazda
grupa otrzymuje liste z 3 narzedziami Al, ktére mogq wykorzystac do
przygotowania materiatéw edukacyjnych.

Forma: Praoca grupowa/praca w parach.

Materiaty gotowe w scenariuszu: Elementy Uktadu Okresowego Aplikacji Al.

Do przygotowania przez nauczyciela:

o Lista bezpiecznych narzedzi Al dla ucznidéw
o Lista tematdéw do opracowania przez uczniow

Rezultat: Materiaty edukacyjne dla ucznidw. Lista aplikacji, ktére wspomagajq
nauke jezyka obcego.
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11. Uniwersalne sposoby wykorzystania Al w
edukagji

Ponizej znajdziesz praktyczne pomysty na wykorzystanie sztucznej inteligencji
w codziennej pracy edukacyjnej. Niezaleznie od przedmiotu, ktdéry prowadzisz
czy wieku Twoich ucznidw, te uniwersalne zastosowania Al pomogq Ci
urozmaicié lekcje, zaoszczedzié¢ czas na przygotowaniach i dostosowad
materiaty do indywidualnych potrzeb kazdego ucznia.

1. Angazujgce wprowadzenia do lekgcji

Praktyczne zastosowanie:

e "Wehikut czasu" Popros Al o stworzenie krétkiego opowiadania
przenoszqcego ucznidow w kontekst tematu (np.. "Dzien z zycia
Sredniowiecznego rzemieslnika" lub "List od czgsteczki wody opisujgcy
obieg wody w przyrodzie’)

» Zagadki wprowadzajqce: Rozpocznij lekcje intrygujacq zagadkq
zwigzangq z tematem, ktérq Al moze wygenerowadé

e Spersonalizowane hlstorle Al stworzy wprowadzenie osadzone w
kontekscie zainteresowan Twoich ucznidéw

2. Roznorodne formy wyjasniania pojeé
Praktyczne zastosowanie:

» Multi-perspektywa: Popros Al o wyjoénienie dowolnego pojgcia na trzy
rézne sposoby, by dotrzeé do ucznidw o roznych stylach uczenia sie

« Analogie i metafory: Al tworzy trafne poréwnania, ktére pozwalajq
zrozumie¢ abstrakcyjne pojecia

o Od prostego do ztozonego: Generuj wyjasnienia tego samego zjowiska
na réznych poziomach trudnosci

3. Spersonalizowane materiaty ¢wiczeniowe

Praktyczne zastosowanie:

e Arkusze z gradacjq trudnosci: Al przygotuje éwiczenia z tym samym
materiatem, ale o rosngcym poziomie trudnosci

e Zadania oparte na zainteresowaniach: Twérz zadania osadzone w
kontekscie pasji ucznidw (sport, muzyka, gry, przyroda)

e Materiaty dostosowane do styléw uczenia sie: Wizualne dla
wzrokowcow, sekwencyjne dla stuchowcdw, praoktyczne dla kinestetykdéw

4. Kreatywne pomoce wspierajgce zapamietywanie

Praktyczne zastosowanie:

o Rymowanki i piosenki: Al tworzy tatwe do zapamiegtania wierszyki czy
piosenki o dowolnym materiale
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Wizualne skojarzenia: Opisy, jok stworzy¢ "patac pamieci’ czy mapy
mysli dla danego tematu
Historyjki mnemotechniczne: Generowanie opowiesci, gdzie kazdy
element fabuty reprezentuje informacje do zapamietania

S. Wsparcie pracy projektowej

Praktyczne zastosowanie:

Pytania naprowadzajgce: Al generuje pytania zachecajgce ucznidéw do
otebszej analizy tematu projektu

Struktura projektu: Pomaga stworzyé etapy pracy z zadaniomi dla
kazdego etapu

Wskazdéwki metodologiczne: Sugestie, jok uczniowie mogq zbieraé,
analizowaé i prezentowad informacje

6. Interaktywne gry edukacyjne

Praktyczne zastosowanie:

Quizy z elementami fabuty: Al tworzy quiz, gdzie kazde pytanie jest
czesciq wiekszej historii

Szyfrowane wiadomosci: Generuj zagadki, gdzie rozwigzanie kazdej
prowadzi do kolejnego kroku

Symulacje decyzji: Scenariusze "co by byto, gdyby..." z konsekwencjomi
réznych wyborow

7. Narzedzia do refleksji i samooceny

Praktyczne zastosowanie:

Pytania do autorefleksji: Zestaw pytarh pomagajgcych uczniom ocenié
wtasny proces uczenia sie

Dzienniki uczenia sig: Szablony do prowadzenia dziennika postepdw z
pytaniomi naprowadzajgcymi

Checklisty umiejetnosci: Listy kontrolne pomagajgce uczniom $ledzié
opanowane zagadnienia

8. Wsparcie dla pracy grupowej

Praktyczne zastosowanie:

Role w zespole: Opisy rél z konkretnymi zadaniami i
odpowiedzialnosciomi

Scenariusze dyskus;ji: Przygotowane punkty wyjscia do dyskus;ji
grupowych

Wskazdwki facylitacyjne: Porady, jok uczniowie mogq moderowadé prace
w swoich zespotach

9. Materiaty do odwrdconej klasy

Praktyczne zastosowanie:
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Przewodniki samouczqce: Materiaty prowadzqce ucznia krok po kroku
przez nowe zagadnienie
Interaktywne notatki: Teksty z pytaniomi sprawdzajgcymi zrozumienie
Podcasty edukacyjne: Scenariusze nagran, ktére uczniowie mogq
odstuchaé przed lekcjq

10. Rozwijanie krytycznego myslenia

Praktyczne zastosowanie:

Argumenty za i przeciw: Al generuje zestawienie argumentdw z réznych
perspektyw na kontrowersyjny temat

Analiza btednych rozumowan: Przyktady z btedami logicznymi do
omodwienia

Pytania sokratejskie: Zestawy pytar pogtebiajgcych, ktdére uczqg
myslenia analitycznego

11. Interdyscyplinarne potqczenia

Praktyczne zastosowanie:

Mosty miedzy przedmiotami: Al pokazuje, jok dane zagadnienie tqczy
sie z innymi dziedzinami wiedzy

Kontekst historyczny pojeé: Odkrywanie, jak rozwijaty sie idee i odkrycia
na przestrzeni czasu

Praktyczne zastosowania: Przyktady z zycia codziennego pokazujgce
zastosowanie szkolnej wiedzy

12. Wsparcie dla ucznidow ze specjalnymi potrzebami

Praktyczne zastosowanie:

Uproszczone instrukcje: Tworzenie jasnych, zwieztych polecen dla
uczniéw z trudnosciami w koncentracji

Wizualne wsparcie: Opisy, jok przedstawi¢ abstrakcyjne pojecia w
formie wizualnej

Alternatywne sposoby prezentacji wiedzy: Pomysty, jak uczniowie mogq
wykazad sie zrozumieniem w rézny sposdb
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12. Podsumowanie

Wtgczanie tematyki sztucznej inteligencji do edukacji szkolnej jest nie tylko
zgodne z podstawqg programowaq, ale wrecz niezbedne dla przygotowania
ucznidéw do funkcjonowania w cyfrowym $wiecie. Przedstawione scenariusze
oferujq praoktyczne rozwigzania, ktére mozna elastycznie dostosowad do
réznych przedmiotdw i grup wiekowych.

Kluczowe korzysci z implementacji scenariuszy GENai:

1. Interdyscyplinarnosé - scenariusze mozna z powodzeniem realizowaé
na réznych przedmiotach, co pozwala na holistyczne podejscie do
tematu Al

2. Praktyczne umiejetnosci - uczniowie nie tylko poznajq teorig, ale uczq
sie praktycznego wykorzystania narzedzi Al

3. Krytyczne myslenie - wszystkie scenariusze rozwijajq umiejetnosé
krytycznej oceny tresci generowanych przez Al

4. Etyka i bezpieczeristwo - uczniowie zdobywajq swiadomos¢ etycznych
aspektéw korzystania z Al oraz uczq sie dbaé o swoje bezpieczenstwo

5. Przygotowanie do przysztosci - scenariusze pomagajgq uczniom
rozwija¢ kompetencje niezbedne w Swiecie, w ktérym Al bedzie odgrywad
coraz wiekszq role

Sztuczna inteligencja to nie tylko temat lekcji informatyki - to
interdyscyplinarne zagadnienie, ktére moze wzbogaci¢ nauczanie wszystkich
przedmiotdw, jednoczesdnie rozwijajqc u ucznidéw kluczowe kompetencje
przysztosci. Wykorzystujgc materiaty zawarte w scenariuszach GENai,
nauczyciele mogq w atrakcyjny sposdb wprowadzad ucznidw w Swiat sztucznej
inteligencji, niezaleznie od nauczanego przedmiotu. Mozliwo$¢ adaptacji
scenariuszy do réznych przedmiotéw pozwala stworzyé spdjny program
edukacyjny, w ktérym temat Al jest poruszany z réznych perspektyw.

Wskazdéwki dla nauczycieli:

1. Integracja z istniejgcym programem nauczania - wybierz elementy
scenariuszy, ktére najlepiej uzupetniajq realizowane przez Ciebie tresci
progromowe

2. Dostosowanie do poziomu ucznidw - modyfikuj ztozonos$¢ ¢wiczerh w
zaleznosci od wieku i umiejetnosci ucznidéw
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. Wspo{proco miedzyprzedmiotowa - rozwaz realizacje projektéw
tqczqcych rézne przedmioty, np.. jezyk polski i informatyke przy
tworzeniu materiotéw

. Korzystanie z dostepnych narzedzi - JeSlI szkota ma ograniczony
dostep do technologii, skorzystaj z rOZW|qzon niewymagajgcych
zaawansowanego sprzetu lub przeprowadz demonstracje

. Rédwnowaga miedzy technologiq a refleksjq - pamietaj, by obok nauki
korzystania z narzedzi Al rozwija¢ u ucznidéw umiejetnosé krytycznej
refleksji nad ich wptywem na spoteczenstwo

. Sledzenie aktualnosci - poniewaz Al rozwija sie bardzo dynamicznie,
warto na biezqco aktualizowaé swojq wiedze i przyktady wykorzystywane
na lekcjach
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